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К о н с п е к т 
за конкурсен изпит за редовен докторант по “Информатика”  

(Изкуствен интелект) обявен във вестник “Континент” от 27.08.98 

 
1. Архитектура на изчислителните машини и системи. Основни принципи. Начин на работа. 

Характеристики и класификация на компютрите. 

2. Операционни системи. Предназначение, структура и функции на компонентите. UNIX, MS 

Windows, MS DOS - обзор и сравнителна характеристика. 

3. Езици за програмиране (ЕП). Класификация на ЕП. Синтаксис и семантика на ЕП. Транслатори, 

компилатори и интерпретатори. Обща и сравнителна характеристика. Структурни, функционални, 

логически, обектно ориентирани ЕП. 

4. Графични потребителски интерфейси (GUI’s). Компоненти, описание функции. Описание и 

сравнителна характеристика на “Windows”, “Presantation Manager”, “X Window”. 

5. Системи за информационно обслужване. Файлови системи. Бази от данни (БД). Системи за 

управление на бази от данни (СУБД). Описание и сравнителна характеристика на мрежовия, 

йерархичния и релационния модели на СУБД. Тенденции за развитие - обектно ориентирани 

СУБД. 

6. Релационни бази данни. Релационна алгебра и релационен анализ. Релационни езици (SQL, 

QBE). Аномалии наблюдавани при релациите, нормални форми на релациите, проектиране на 

релационни бази от данни. 

7. Информация. Свойства и същност на информацията. Количество информация. Информационни 

процеси и дейности. Представяне на информацията. Кодиране и предаване на информация.  

8. Информационни структури. Данни. Атрибути на данни. Примитивни и непремитивни данни. 

Абстрактни структури от данни. 

9. Алгоритми. Формално и неформално определение. Свойства на алгоритмите. Детерминирани и 

недетерминирани алгоритми. Сложност и оптималност на алгоритмите. Изчислимост, P и NP 

класове от задачи.  

10. Изкуствен интелект (ИИ) – цели, подобласти и съвременно състояние. Подходът на 

интелигентните агенти. 

11. Решаване на задачи чрез търсене в пространство на състоянията. Основни алгоритми за търсене 
в графи. Оптималност и сложност на алгоритмите. 

 
12. Езици за представяне на знания - предикатно смятане от първи ред, продукционни системи, 

фрейми, семантични мрежи. 
 
13. Езици за програмиране в ИИ. Основни понятия на функционалното и логическото програмиране. 
 
14. Моделиране на разсъждения – дедуктивен извод, изводи в продукционни системи, фрейми, 

семантични мрежи. 
 
15. Представяне на несигурни знания и вероятностни разсъждения. Вероятностни (бейсови) мрежи 

(belief netwroks). 
 
16. Планиране на действия. Планиращ интелигентен агент, подходът на системата STRIPS. 
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17. Машинно самообучение (МС). Основни задачи и подобласти – индуктивно МС (формиране на 
понятия и класификация), МС без учител (агломеративна и концептуална кластеризация), МС с 
използуване на знания, извличане на знания от данни (KDD, Data Mining). 

 
18. Машинно самообучение. Индуктивна задача и подходи за решаването и – класификационни 

дървета и търсене в пространството от хипотези (пропозиционални и релационни оператори за 
обобщение и специализация, lgg, евристики). 

 
19. Оценка на индуктивни хипотези. Оценка на грешката и принцип на Окам (бейсова индукция, 

компресия на данни и MDL). 
 
20. Обработка на естествен език. Комуникиращи интелигентни агенти. Формални граматики и тяхната 

реализация. 
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