Chapter 3

Ăńčőàĺâňĺ ğă âêàáěŋě ć ŕàőáâàăŋáâćőâő ŋă áêáâőïŋĺïâă

3.1 Ńěłæĺĺ

3.1.1 Šêàáěŋě ć ŕàőáâàăŋáâćőâő ŋă áêáâőïŋĺïâă

• Řăğèĺàěŋĺě ŋă áêáâőïŋĺě (ćêğěń). • Ťãŋłæĺï ğă ĺğąőà ŋă ŋăáńěďŋĺł. • Ďêàćő ŋă âêàáěŋě.

• Ăńčőàĺâňĺ: áńěŕĺ (ŕêńŋő ĺğçěàŕćăŋě, uninfromed, blind, exhaustive) ĺ ěćàĺáâĺçŋĺ (informed). • Őæěŋłă ŋă ăńčőàĺâňĺâě: æěŋă ŋă ŕêâï ĺ æěŋă (áńőęŋőáâ) ŋă âêàáěŋěâő.

3.1.2 Ăńčőàĺâňĺ ğă ŕêńŋő ĺğçěàŕćăŋě

• Őąé ăńčőàĺâêň – àěăńĺğăæĺï çàěğ ĺğŕőńğãćăŋě ŋă őŕăèłă.

• Šêàáěŋě ć ďêńąőçĺŋă (depth-first) – ďőąăćïŋě ŋă ŋőć ćêğěń ć ŋăçăńőâő ŋă őŕăèłăâă. Ćăàĺăŋâ: ĺâěàăâĺćŋő âêàáěŋě ŕő ŋĺćă (iterative deepening).

• Šêàáěŋě ć èĺàĺŋă (breadth-first) – ďőąăćïŋě ŋă ŋőć ćêğěń ć łàăï ŋă őŕăèłăâă. Ćăàĺăŋâ: âêàáěŋě á àăćŋőňěàŋă æěŋă ŋă ŕêâï (uniform cost search) – áőàâĺàăŋě ŋă őŕăèłăâă ŕő æěŋăâă ŋă ĺğňĺŋăâĺï ŕêâ.

• Ĺğąïčćăŋě ŋă ŕőćâőàěŋĺï ĺ ğăæĺłńïŋě.

• Ŕêńŋőâă, őŕâĺňăńŋőáâ ĺ áńőęŋőáâ (ŕő ćàěňě ĺ ŕő ŕăňěâ) ŋă ăńčőàĺâňĺâě.

3.2 Śěňĺŋăàŋĺ ãŕàăęŋěŋĺï

Řěăńĺğăæĺï ŋă Ŕàőńőč ŋă áńěďŋĺâě ăńčőàĺâňĺ:

• Šêàáěŋě ć ďêńąőçĺŋă – àăğèĺàěŋĺě ŋă őŕăèłăâă őâŕàěď ĺ ĺğćńĺçăŋě ŋă ŕêàćĺï ěńěňěŋâ. • Šêàáěŋě ć èĺàĺŋă – àăğèĺàěŋĺě ŋă őŕăèłăâă őâğăď ĺ ĺğćńĺçăŋě ŋă ŕêàćĺï ěńěňěŋâ. • Śőàâĺàăŋě ŋă őŕăèłăâă – âêàáěŋě á àăćŋőňěàŋă æěŋă ŋă ŕêâï. • Ĺğąïčćăŋě ŋă æĺłńĺ.

3.3 Ńăąőàăâőàŋĺ ãŕàăęŋěŋĺï

• Ŕàőčàăňĺàăŋě ŋă ğăďăçăâă ğă äěàňěàă, ćêńłă, ğěńěâő ĺ łőğăâă (farmer.pl).

• Ěłáŕěàĺňěŋâĺ á ăńčőàĺâňĺâě ğă âêàáěŋě ć őąńăáâĺâě map.pl ĺ 8-puzzle.pl – őæěŋłĺ ğă őŕâĺňăńŋőáâ ĺ áńőęŋőáâ.

• Śőàâĺàăŋě ŋă áŕĺáêł çàěğ âêàáěŋě ć ŕàőáâàăŋáâćő ŋă áêáâőïŋĺïâă. Śàăćŋěŋĺě á ”ňěâőďă ŋă ňěåãàçěâő”.